



















この度は「クロス探偵物語」をお買いあげくださり、誠 
にありがとうございます。本商品には、2枚のブレイス 
テーション専用ゲーム CD - ROM と' 1枚のドラマ CI ) 
(DISC 3 ) が同榈されております。ドラマ CD の内容は 、 i 
ゲーム CD - ROM に人っている第四話「依頼#」と同一の 
ものです。物語の特性 L ゲーム CD - ROM で第三話まで 
















































































L2 ボタン 
L1 ポタンっ 


△ボタン 


m ： 


瞳△ボタン _ 

人物データ表示 馨 物語中に登 
場する人物のデータが表示さ 


* R 2 ボタン 

メッセージの早送り•音声を 

含むすべてのメッセージが早 
送りされま芎 


■スタートボタン 

; ■ ■ * ■ し-■ム■严— — ■ II ■ ■ I ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■■■■■■■■■■■■■■，■■■■■墨 ■■■■*_■■ 

ゲ _ムスター ト籲 タイトル画 
面で使います。 

END ボタン馨 文字入力が終 
了したときに使います。 


〇 


■□ボタン 


瞧 L 1 ボタン _» R 1 ポタン 
部屋内の移動 •画面上部に、 
L 卜 R 1 と書かれたアイコンが 


コマンド選択 鲁コマンドを選 
択するときに使いま芍 
カーソ動春 力ーソルを移 
動させるときに使います。 


〇 


■〇朮タン 

決定 ⑩ コマンドなどの決定。 
メッセージ送り •表示中に押 
すとメッセージの早送り。音 
声部分は早送りしません。 


高速移動馨文字入力の力ーソ 
ルやプレイノ t ツクモードのス 
ク□ールを高速で移動させる 
ときに使います。 


■ L 2 ボタン 


プレイ/ VV ク馨 物語のテキス 
卜を巻き戻して見たいときに 
使用します。 


キャンセ/レ籲 コマンドなどの 
キャンセ J レ。 
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兹き mmm 


オープニング終了後のタイトル画 
面で、スタートボタンを押してく 
ださい。表示されたメニュー画面 
で、メモリ ー カ ー ドス□ット廣込 
口）1,2を選んだ後、始めたいフ 
ァイルを選択します。新規でゲー 
ムを始めるときは 、 mo FILE 」 と 
書かれた緑色のファイルを選んで 
ください。 



メニュー画面では、メモリーカ 
—ドの切り替え、バックアップ 
されたフアイ JUZ » 尺' コピー、 


削除ができます。指カーソルで 
アイコンを選択し、実行してく 
ださい。 


メニュー画面でファイルを選ぶと、プレイ可能な物語が本になって表示され 
rmlmmit \ km ます。クリアするたびに本雌えていき、力-ソルで選択してプレイするこ 

とができます。しおりがはさんであるところを選ぶと、その物語の途中セー 
ブしたところから始めることができます。しおりは1つしかないので、しお 
り以外のところから始めて途中セーブすると、新しくセーブしたところに差 
し変わってしまいます。本の下の部分に書かれた数字は V その物語を終える 
のにかかったコマンド数の合計で、やり終わる度にもっとも少ないものに更 
新されていぎます。 




も.り.，.■.‘コンぶ巧ぞ T _ 」 决•■::べン?••乂 ' ' • v -' YWC ' •■ v ' V ^ v . j : * : /.i 

Hi if A . mm |_ 纖觸 _ 


■；, % 

_ 

_ 

__ 




ゲーム中のコマンドで「セーブ」を選択すると、そ 
こまでの内容を途中バックアップすることができ 
ます。ゲーム中では始めたファイ/レ\〇)上書きしか 
できませんので、消したくないデータがありました 
ら、あらかじめ メニュー 画面でコピーしておいてく 
ださい。 
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CROSS DETECTIVE STORY 


" —ムの進め方 


「クロス探偵物語」の目的は、各物語の事件の犯人を検挙することです。 

簏四話•第六話は違います）そのためには、コマンドやポインタをうまく使って 
物語を進めてし\かなくてはなりません。 


コマンド 


fl 舌す丄阍く1_ベる」等、主人公藤須剣」 
の行動を決めることができます。コマンドはそ 



のときの状況によって刻々と変イヒしますので、 
うまく使って事件を解決してください。 


■ぶ必届 

「ポインタ」を選ぶと指を 
した「カーソル」が表示され 
ます。方向ボタンで注目した 
い場所を選んで決定すると、 
様々な情報が得られます。 


き:上^ 

it&S ■ ■ ■ '_n 

細: 4 !遞 y 
釗：■ゥ： ■ vll . 

湖、 

千縫丨千雛 f 丨 し..:: かり 
則：保健室: 
まゆな:事務室のとは」よ 


プ1^17 V ツク t - ド 


( L 2 ポタン) 

^ J 捜査に行ぎ詰まったり、聞いた情報を忘れたり 


•ル ” 


した場合、それまでの会話を戻して確認するこ 
とができます0 



































(□ポタン） 

事件の舞台となる場所の見取り図を表示しま 
す。ただし、見取り図を持ってし、ないときや、 
第一話、第二話、第四話では使用しません。 



文字 


捜査の途中に、文字を入力しなくては 
ならないところがあります。方向キー 
で文字を選んで、〇ボタンで入力しま 
す。間違えたときは X ポタン、終了は 
HENDJ を選ぶかスタートボタンを押 
します。 



人物紹介 


(△ボタン） 

物語の中に登場した人物の、写真とブ□フイールが表示されま 
す。内容は随時更新されていきます。 

J 主人公が推理をしていくシーンで、 
: asi め式の aw ぁります。これは、 
すべてを正確に答えないと先に進めません。事件の全体を把握し 
つつ、よく考えて答えましょう。 
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女子大生 DI 崎亜紀」のマンシヨンに夜な夜®れ 
る侵入者、犯人はストーカ ー か？ 

さらに、事務所に送られてくる謎の FAX 。 剣はそ 
の謎を解き明かすことができるのか。 


1人の男が首吊り死体で発見された。_は、現場が 
密室であったことから自殺と断定。この事件に疑問 
を感じた剣は、独自の調査を開始する。本当に自殺 
なのか、それと少に彳士組まれた殺人事彳牛なのか。 






名門お嬢様校リス女学館”で学校関 i 系者が次々 
と病死する奇妙な事件が発生した。生徒達はふるえ 
あがり、恐ろしい噂が広がっていく。貼り出された 
血染めの脅迫状はいったし M 可を意味するのか。剣は 
敢然とこの事件に立ち向かう。 
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突如、冴木探偵事務所を訪れた謎の依頼者。彼の依頼とは。こわれ 
てしまうくらいに美し C はかなし嫩語が、感動の涙を誘う。果たし 
てタイトルに込められた物語の真意とは。 dl 四話は他のシナリオと 
は異なり、ゲーム中に分岐やコマンド等は一切ありません。また、ド 
ラマ CD として 、 DISC 3にも収録されております。音楽用 CD プレ 
イヤーでもお楽しみいただけますが、映像は入っていません。） 




夏のある日、剣たちは、日頃の疲れを癒やし、八ネを伸ばすために海に 
遊びに来ていた。陽の光を受けてキラキラと輝ぐ者。水着姿の女の子 
たち。一時のリゾート気分を満喫していた剣であったが、またも事件が 
剣を待ち受ける。この美しいリゾート地で繰り広げられる血みどろの 
連続辛 SA 事件。 


「11時半までにビルの最上階に上って、荷物を取ってきて欲しい。」 
満月の夜、1人の男が剣に仕事を依頼する。剣は制限時間内に取っ 
てくることができるだろうか？荷物の中身とは!？迫真のリアルタ 
イム30アクション!！ 




平■了時間 
約10時園 


妖しげな雰囲気の漂う古い洋館腫鳴館」を舞台に、連続殺人の幕 
が上がる。ワナにかかった獲物を毒牙にかける £ 毒蜘蛛”のように、 
犯人はこの腿奇的な殺人を楽しんでいるのか。 
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この物語の主人公。高校を卒 
業後探偵になることを決意。 
推理力、洞察力に優れ、探偵 
としての素質はスバ抜けたも 
のがある。 


登場人物の紹介 


にしやまともこ 

西山友子 


たかなし 


Mm Mi 

年齢18歳身長 178 cm 体重 
66 kg 
血液型0型 

_優：草尾毅） 


ひろかわちえり 


年齢19歳身長 165 c 
体重49,5 kg (自称） 
B 85/ W 59/ H 87 
血液型 Q 型 

;牙木_事務所の事務員 
気は強いが、根は優しい。 
剣の良きパートナー。 
同憂：横山智佐） 


年齢17歳身長 163 cm 
体重45 k g 
B 83/ W 56/ H 85 
血液型 A 型 

名門エリス女学館に通う 
良家の令嬉。 

飼憂：香 J 1 1佳子） 


年齢17歳身長158 cm 
体重46 k g 
日 88/ W 59/ H 85 
血麵〇型 

エリス女学館高驟2年生。 
まゆなの友人。 

飼憂：川澄綾子） 
















•このディスクは家庭用ビデオゲーム*コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 

色# 穿ど こしょう げんいん みみなど しんたい fcS えい#よう 辱た .ばあい ぜっない 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。 

___ ひ」よ S にぼ今こくないレよラ 

_このディスクは I NTSC I zn マークあるいは疆ム關⑽墨の表記のある日本国内仕樣の 
PlayStation ” にのみ対ボしています。海外仕縫の“ PlayStation ” では M 用できません。 • 「解説書」および 

ほん女い メリあつかいせつ尥いしよ产あんぜん よ ラえただ しよ？ぼラほう あいよう 

PlayStation ” 本体の广取扱説明妻」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用：^法でこ愛用ください。 

_このディスクを“ PlayStation ”!!： 体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル_が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中 41 b 分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ iff - 
“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場4は,本のオープンボタンを#し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから#ってください。回転ち中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを fl つけたり 
本体の诖歸の原因になりますので、絶 k におやめください。•ディスクは ft 啬とも j 旨 M 、 M れ、 fl 馨をっけないよ 
うに取り I ® ってください。またシール等を姑付したり、鉛筆、ペン等で文字や蠢を書かないでくださし、。•ディス 
クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって嵌蘇获に軽く&き愈ってください。 
その p #、 レコード用クリーナーや M & j # は择ょ用しないでください。きひび割れや変形したディスク、あるいは 

せっちゃくざい免どほし，ラ ごさどラ け.んいん ぜっないレよラ ち/くしゃにっこう 

接着 ft # で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に{吏用しないでください。⑩直射日光のあ 
たる場所、日爰房衡器の近く fei 温の論には保管しないでください。また、麗気の爹し输も) i けてください。•ケ 
—スや ディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。_プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼 k の手の届かない場所に保管してください。 • ぉき客！ 
の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破搶等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご’承ください。 

■ “ PlayStation ” 笨体をスクリーン M 影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には福対接 fe しないでくだ 
さい。残イ I 光量による画面焼けが生じることがあります。•ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります。「解説#」で確認してください。 
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籲プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。⑩疲れている時や睡目民不定の_は 
プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 

つよ ひかり レげ■き う てんめつ く かえ がめ4 み いち U てき 普んにく し、しき 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 
の ft 失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に浴ず医師と^談してください。また、 

ちゅう がめん み し,ょラじょう お Ef あし、 ち中？！/ いし しんさつ う 

フレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 


I 

5 











〒 101 -003 a 酿都刊戈田区岩本町 2-9-11 釅 f ヒル I 

株式会社 g ークジャム 

電話 03-5823-5728 

ファックス 03-5823-5586 

E-MAIL game@ditokyo.cojp 

Home Page http://www.ditokyo.co.jp/workjam 


SLPM 86280〜 1 

©Work Jam 1999 ' ， 

〃よ f ’ and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
WARNING: All rights reserved. Unauthorized duplication is a violation of applicable laws. 


